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Crowdsorsan vieraslajipeli palaa taas Ahtiriin

Ahtirissa voi tulevana kesini jilleen ansaita palkkioita havittimalla haitallista
jattipalsamia, kurtturuusua ja lupiinia Crowdsorsa-mobiilipelin avulla. Jokainen voi
osallistua torjuntatyohon lataamalla sovelluksen omaan dlypuhelimeen ja
lahtemalla luontoon. Peliin osallistuville on jaossa 1560 euroa palkkioina.

Ahtirin joukkoistettu vieraslajitorjunta kidynnistyy kesakuussa. Vieraslajit ovat kasveja ja
elaimia, jotka levidvat uusille alueille ihmisen myotavaikutuksella ja syrjayttavat alkuperaista
lajistoa. Haitalliset vieraslajit heikentdavat luonnon monimuotoisuutta ja voivat aiheuttaa
merkittavia kustannuksia ymparistonhoidossa.

Crowdsorsan vieraslajipeli tarjoaa kansalaisille mahdollisuuden osallistua konkreettisiin
talkoisiin Idahiluonnon hyvaksi ja saada palkkioita tehdysta tydsta. Kaupunki on mukana
vieraslajitalkoissa nyt toista kertaa.

Talla kasvukaudella torjuttavina lajeina Ahtérissd ovat jattipalsami, kurtturuusu ja lupiini.
Erityisesti jattipalsamin kitkentdaan kannustetaan tana vuonna tavallista suuremmilla
palkkioilla. Tehtadva aloitetaan hyvissa ajoin ennen kasvien siemennysvaihetta, jotta torjunta
olisi mahdollisimman tehokasta.

— Valitettavasti myds Ahtérin kaupungin omistamilta maa-alueilta |8ytyy paljon vieraslaji
esiintymia. Kurtturuusu on padosin saatu poistettua, mutta komealupiinia ja jattipalsamia
esiintymia on runsaammin ja hyvinkin nakyvilla paikoilla. Etenkin tdmanhetkisessa
taloudellisessa tilanteessa kuntalaisten osallistaminen vieraslajien torjuntaan on hyvinkin
merkityksellista. Edellinen mobiilipeli vieraslajien osalta jarjestettiin vuonna 2024 ja sen
kokemukset olivat positiiviset niin kuntalaisten kuin kaupungin osalta, toteaa
yhdyskuntatekniikan insind6ri Marjo Makipelto, Ahtarin kaupunki.

Na&in torjunta toimii
Pelaaja etsii vieraslajikasveja sovelluksen kartan pelialueelta. Etenkin alkukesasts,

kasvukauden alkaessa kasvien lehtien tunnistaminen on tarkeaa, koska varikkaat kukat
ilmestyvat vasta myéhemmin kesalla.
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Loytdessaan sopivan esiintyman pelaaja videoi alueen kdvelemalla sen ympari. Torjuttuaan
kaikki esiintyman vieraslajikasvit han kiertda saman alueen uudelleen ja videoi tyonsa jaljen.
Kartalle ilmestyy punainen kasvi-ikoni merkitsemaan juuri raivattua aluetta.

Jo kertaalleen kitketyn kohteen voi uudelleentorjua heti, kun pelikartalla esiintymaa
markkeeraava kasvi-ikoni on muuttunut punaisesta vihredksi. Tama tapahtuu noin kahden
viikon kuluttua ensimmaisesta torjunnasta.

Videot tulee ladata Crowdsorsan laadunhallinnan tarkastettavaksi kolmen paivan (72h)
kuluessa. Taman jdlkeen lataamattomat videot automaattisesti hylataan. Hyvaksytyista
suorituksista maksetaan palkkio, jonka voi pyytaa sovelluksesta omalle pankkitilille.

— Viime vuonna vieraslajitehtaviin osallistujat, joista noin kolmannes oli nuoria, saivat
Suomessa raivattua yli 2,8 miljoonan neliometrin alueelta vieraslajeja. Se on huikea
saavutus. Uskon, ettd tana kesana voimme yltaa taas uuteen ennatykseen, sanoo
Crowdsorsan toimitusjohtaja Toni Paju.

Paivitetty sovellus tekee torjunnasta entista tehokkaampaa

Crowdsorsa-mobiilipelid on kehitetty entista kayttajaystavallisemmaksi pelaajien seka
kuntien ja kaupunkien palautteen pohjalta.

Esimerkiksi kasvien uudelleentorjunnan tekemistad on yksinkertaistettu: Kun 50 prosenttia
palkkiobudjetista on kaytetty, pelialue rajautuu kattamaan vain jo kertaalleen torjutut
kohteet. Tdssa vaiheessa uusia kohteita ei voi endaa merkita kartalle. Uudelleentorjunnalla
varmistetaan se, etta vieraslajit saadaan alueilta mahdollisimman tarkasti havitettya.

Ohjeistuksia on parannettu visuaalisuuden avulla, ja kdyttéon tulevat muun muassa selkeat
kuvakortit. Lisaksi jokaiseen tehtdvaan sisaltyy lyhyt testikysely, jonka avulla varmistetaan,
ettd lajintunnistus ja torjunnan perusperiaatteet ovat kayttadjalle selvat. Testikyselyn voi
suorittaa heti, kun paikallinen tehtava on julkaistu sovelluksessa.

Palkkioita jaossa yhteensa 1560 euroa

Tana kesana Ahtarin peliin osallistuville on jaossa 1560 euroa palkkioina. Pelaajat voivat
ansaita jopa 20 euroa tunnissa. Palkkion suuruus maaraytyy automaattisesti esiintyman
pinta-alan, tiheyden ja lajin perusteella. Lisaksi paikalliselta pelikartalta voi [6ytaa
bonusalueita, joiden torjumisesta saa suuremman korvauksen.
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Peliaikaa on elokuun loppuun asti tai niin kauan kuin paikallista palkkiobudjettia riittaa, ja
torjunnan etenemista voi seurata sovelluksesta.

Luonnon monimuotoisuutta uhkaavia haitallisia vieraslajeja torjutaan tana kesana
Crowdsorsan avulla jo yli 80 kunnassa ja kaupungissa Suomessa. Peli on kaytdssa myos
Ruotsissa ja Kanadassa.

Crowdsorsa on kansainvalisesti palkittu, tamperelainen startup-yritys, jonka mobiilipelia on
kaytetty ymparistdn hyvaksi jo seitsemdssa maassa: Suomessa, Ruotsissa, Virossa, Isossa-
Britanniassa, Kanadassa, Yhdysvalloissa ja Malesiassa.

Peli on kehitetty kuva- ja videodatan joukkoistettuun keradamiseen. Osallistujat saavat
palkkioita pelatessaan ja auttaessaan samalla parantamaan ymparistoa.

Luonnon monimuotoisuutta uhkaavien vieraslajien torjunnan lisaksi pelia on kaytetty
menestyksekkaasti myos:

Kaupunkien ja bussipysakkien esteettomyyden kartoittamiseen
Katujen ja pyorateiden kunnon tutkimiseen

Sadevesien ja ajoratojen latakoditymisen havainnoimiseen
Kaivonkansien, tierumpujen ja infraomaisuuden inventoimiseen
Kaupungin turvattomilta tuntuvien paikkojen raportoimiseen
Arjen ilmastotekoihin innostamiseen (Paastopeli)

Lahiluonnon siivoamiseen (Roskapeli)

https://www.crowdsorsa.com/
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Marjo Mékipelto Toni Paju
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